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Absztrakt. A rohamosan valtozé vilagunkban a tandrok nem ragaszkodhatnak csak a hagyoma-
nyos médszerekhez, ha sikeresen akarnak tanitani. Olyan 4j pedagdgiai médszereket kell keres-
niink, amelyek segitségével meg tudjuk szolitani a mai ,,facebook nemzedéket” is, azaz a Z illetve
alfa generaciok tagjait. Ez fokozott nehézséget jelent egy el6addson, ahol egyszerre 300 hallgaté
figyelmét kell lek6tniink.

Az el6z6 télévben az ELTE IK PTI képzésben az Algoritmusok és adatszerkezetek 1. egyik el6-
addsat innovaltam és Ujitdsaim hatdsat vizsgaltam. Cikkemben egy r6vid helyzetelemzésen tal be-
mutatom Ujitasaimat, a didkok véleményét a valtoztatasokrdl, illetve vizsgalom azt is, hogy a val-
toztatdsaim hogyan hatottak a didkok érdemjegyeire.
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1. Bevezetés

Az elmult évek valtozasai nagy hatissal voltak az oktatasra is. Bar a didkok informdciobefogadasi
technikdinak valtozasa mar sokkal hamarabb elkezd6d6tt, az oktatisban csak a COVID hozott lényegi
valtozast, melynek természetesen voltak pozitiv és negativ hatasai. A pandémia elmultaval hajlamosak
vagyunk visszatérni a hagyomanyos oktatashoz, amely azonban egyre kevésbé mikodik. A mai diakok
figyelmét szinte lehetetlen lek6tni a hagyomanyos, frontalis eszk6zokkel. Ok a Z, illetve az alfa gene-
raci6 tagjai, akiket a szakirodalom csak ,,digitalis bennsztl6tt”, illetve a ,,Facebook nemzedék” [1]
névvel illet, mar egy internetes, okostelefonos vildgba szocializalodtak, konnyen kezelik az informa-
ciok gyors aramlasat, tevékenységeiket gyakran valtogatjak multitasking soran.

Az elmdlt években tobb sikeres kisérletet tettem arra, hogy a didkokat hogyan lehet aktivan bele-
vonni a tanulds folyamatdba egy-egy gyakorlat soran. Tobb cikkemben (pl. [2] [3] [4]) is kimutattam,
hogy a gamification, a digitalis torténetmesélés, vagy a tikrozott osztalyterem elvét alkalmazva a gya-
korlataimon, a didkok motivaltabbakkd, aktivabbakka valnak, igy az éra légkére is pozitiv iranyba val-
tozott, ami a tananyag mélyebb elsajatitasat is eredményezte.

A kisérleti csoportjaim eredményeit olyan csoportok eredményeivel hasonlitottam 6ssze, akik kur-
zusaiban nem jelentek meg az altalam bevezetett innovativ elemek. A kurzus teljesitése kétlépcsés, a
hallgatéknak el8szor gyakorlati jegyet kell szerezniiik, majd vizsgazniuk kell. Bar az altalam tartott
kurzus elsédleges célja a gyakorlati jegy megszerzése volt, az 6sszehasonlitast mindkét jegy eredmé-
nyeire elvégeztem. Kutatasaim soran kidertlt, hogy az innovativ csoportjaim gyakorlati jegyei atlago-
san 1,55-dal lett jobb. Az ,Innovativ’’ csoportjaim szorasértékeinek valtozasai (az 6sszpontszamnal
0,4-del kisebb, illetve a jegyeknél 0,07-dal kisebb) azt jelzik, hogy a hallgaték egységesebben teljesitet-
tek. A vizsgajegyek tekintetében az ,,Innovativ”’ csoportjaim hallgatéi atlagosan 0,4-del teljesitettek
jobban a tarsaiknal.

Mindezek az eredmények azt mutatjak, hogy érdemes lenne az el6adast is innovalni, azaz a
sikeresen alkalmazott technikakat az el6adasra is 4tiltetni. Erre tettem kisérletet az elmult és a jelenlegi
félévben. Természetesen a gyakotlat és az el6adas sok mindenben eltér, amit a gyakorlaton sikeresen
alkalmazunk, az az el6adason nem mindig mikodik.
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A cikkemben el6sz6r foglalkozom az el6adas nehézségeivel, illetve az eladds és a gyakorlat
kozotti kilonbségekkel. Ezek utan réviden jellemzem az altalam alkalmazott médszereket altalanosan,
majd bemutatom az el6addsomon alkalmazott valtoztatasokat és ennek hatasait.

2. ElGadas jellemzése

Még miel6tt eléadast tartottam volna, megkértem kollégaimat, hogy részt vehessek az eléadasain, el-
s6sorban a didkok tanulmanyozdsa miatt. Az el6adasokon az utolsé sorokban tltem, innen figyeltem
a diakok tevékenységeit. Az itt szerzett tapasztalataim, illetve a kollégakkal és diakokkal folytatott in-
terjuim alapjan a kovetkez6éket tapasztaltam:

e Csak az elsé néhany padsorban 6 diakok figyeltek a tanarra. Ok egyitt haladtak a tanarral, meg-
értették az anyagot és szamukra hasznos volt az el6adas.

e A kozépen és hatul il6 didkok kb. fele nyitott laptoppal vett részt az 6ran, melyet nem jegyzete-
lésre, hanem szérakozasra hasznaltak. Ezen feliil tobben hangosan beszéltek tarsaikkal, telefonoz-
tak, vagy evéssel voltak elfoglalva.

e A termek akusztikdja nem a legmegfelel6bb, tobb el6adé nem szeret mikrofont hasznélni, ez is
neheziti az utolsé sorokban a megértést. Természetesen, aki akar, az innen is tud figyelni, csak
joval nehezebben, mint az els6 sorokban.

e Sok didk ugy jatssza ki a kotelezs elbadasra jarast, hogy az eladds id6pontjaban vesz fel egy gya-
kortlati kurzust is.

A gyakorlati 6rakkal szemben az el6adasokon nehezebb a hallgatékat aktivizalni, hiszen a 20 {6
helyett egyszerre 300 fének tartjuk az érat. Amennyiben prezentaciét hasznalunk, a hallgatok nagy
t6bbsége nem készit jegyzetet, mivel a prezenticié altaliban letlthetd. Eppen ezért t6bb kollégam is
visszatért a hagyomanyos tablas el6adasokra, de ez sem hozta meg a megfelelé tanuloi aktivitast.
Sajnos sok hallgaté panaszkodik, hogy a magyarazat a tabla felé torténik, igy nem sokat hallanak bel6le,
valamint nehéz leirni az anyagot, igy a magyarazatra még kevésbé tudnak figyelni.

Tovabbi problémat okoz, hogy az el6adas tananyaga altalaban elméletibb a gyakorlathoz képest,
sokkal t6bb definici, tétel és bizonyitas szerepel benne, amely a hallgatd tartds figyelmét sokkal
nehezebben koéti le. Sok hallgaté mar az el6adas elsé felében lemarad, és onnan kezdve nem figyel,
nem prébal visszakapesolodni az 6raba. Mivel a targy szamonkérése egy vizsga a vizsgaidészakban, a
hallgat6k nem is forditanak nagy gondot, hogy a szorgalmi id6szakban megértsék. A lemaradas pedig
hatvanyozodik, igy vizsgaidSszakban sokkal tobb id6t vesz el az ismeretek elsajatitdsa.

Ezekre a problémakra kerestem a vélaszt, amikor az el6adasokat elkezdtem edutainment
alkalmazasokkal kiegésziteni, illetve az eléadasokat felvenni.

3. Edutainment

Az olyan technologiakat és szoftvertermékeket, melyek valamilyen médon egyesitik az okta-
tast és a szorakoztatast, edutainmentnek (az ,,oktatas” és a ,,szorakoztatas” szavak dsszekap-
csolasaval) nevezik [5]. A digitalis korban sok ilyen termék és technoldgia arra torekszik, hogy az
oktatast vonzobbad tegye a fiataloknak és a diakoknak.

Az Edutainment technolégia szamos formaban jon 1étre. Egy streaming video platform, vagy el6re
csomagolt tanulasi termék kategorizalhaté edutainmentként, ha szérakoztat6 és oktatasi értékkel ren-
delkezik. A mobil telefonokhoz, az automatikus muszerfalhoz vagy a vetitévaszonhoz tartozé alkal-
mazas is hasznalhat6 edutainment technolégia példaként. Szamos edutain-eszkéz segithet a digitélis
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szorakoztato érték eladasaban a digitalis, vagy a valésaght filmekben is. Az Edutainment nagyon fon-
tos a modern digitalis és hibrid tantervek kidolgozasaban az osztalyteremben, valamint a kiegészité
oktatasi célokra [5].

Robert O. Brinkerhoff tanulmanya [6] bebizonyitotta, hogy a hagyomanyos tréningek (modszertan
és kornyezet tekintetében) a résztvevék 85 %-nal nem eredményez fenntarthatd viselkedésvaltozast.
Ez azt jelenti, hogy 12 résztvevobdl 10 feleslegesen vesz részt kiilonb6z6 képzéseken, mert a tréninget
nem kéveti tartés eredmény.

Az élménykozpontu tanulas emberi mikédéstnk természetes GsszetevGjére a kivancsisagunkra
épit. A drive nagyon erSs késztetés, mely gyermekkorunktdl elkisér benniinket. A tanulas folyamata-
ban igen sok lehet a hatraltaté tényez6, a motivacidhianytél az érdektelenségen at tobb minden gatol-
hatja. Ha viszont az ismereteinket az élménykézpontd tanitds problémamegoldé cselekvésbe tudja
forditani, akkor nyert Ggyiink van. Ha a tanulasi folyamat Gj ismeretei 6ssze tudnak kapcsolédni egy
megfelel6 élménnyel, az nagyban segiti a tudds elmélytilését és késébbi felidézését [7].

Az edutainment a gamification egyik érdekes alesete. Manapsag jonéhany definicié 1étezik a gami-
fication meghatarozasara, ezek kozil talain Deterding 2011-ben alkotott definicidja [8] valt a leggya-
koribb4, mely szerint a gamification ,,a jatéktervezési elemek hasznalata jatékon kiviili kontex-
tusban”.

4. El6adas valtoztatasai

4.1. Az el6adas anyaganak edutainment alkalmazasokkal t6rténd
kiegészitése

Minden 6rahoz létrehoztam egy-egy edutainment alkalmazast, (réviden appoknak hivtuk,) melyek
nem koételezek. Ezek az alkalmazasok kilénbozé r6vid jatékok, melyeknek célja az orai tananyag
atismétlése, megértése. Mivel nem hosszdak, ezért nem alkalmasak a teljes ismeret elsajatitasara, azon-
ban kival6an alkalmazhaté arra, hogy az 6ra néhany legfontosabb ismeretét kiemelje, elmélyitse, eset-
leg példaval szemléltesse, ezaltal elmagyarazza. Tovabbi elénye még a révidségének, hogy a kiemelt
részek pont olyan hosszuak, hogy arra még emlékezni fognak a diakok. Reméltem, hogy a révid jaté-
kok elég motival6ak ahhoz, hogy foglalkozzanak vele, {gy a kbvetkez6 érara némi elGismerettel jon-
nek, mely segiti 6ket, hogy t6bbet értsenek az eléadasbodl.

Tovabbi célom volt, hogy a vizsgara késziiléskor, mar legyen egy kevés el6ismeretiik, mely segiteni
fogja Gket a tanulasban. Mivel nem lesz ismeretlen a tananyag, kevesebb id§ alatt, kénnyebben és
mélyebben fogjak elsajatitani azt.

Természetesen biztos voltam benne, hogy lesznek olyan didkok is, akik csak a vizsgaid6szakban
fognak foglalkozni ezekkel a jatékokkal. Ebben az esetben az évkézi elényei nem fognak érvényesiilni,
de a tananyag elsajatitasaban akkor is segiteni fog.

Az appok megalkotasanal térekedtem arra, hogy minél tobb képet hasznaljak, ezaltal kedvezzek a
vizudlis stilust tanuléknak. Azt gondolom, hogy a mai vilag egyre vizudlisabb, {gy egyre t6bben van-
nak, akik egy-egy kép segitségével kbnnyebben értik meg a tananyagot. (Ezek a képek altalaban az
el6adason is szerepelnek.)

Az elsé eléadashoz tartozé appot az elsé héten 55-en nézték meg, ami a 307 f6s el6adasnal
17,2%-0s részvételt jelent. Persze ez az arany nem teljesen valds, mivel a 307 hallgatébél jénéhanyan
nem jarnak el6adasra (6raiitk6zés vagy felmentés miatt), illetve biztosan van olyan hallgaté is, aki
tobbsz6r nyitotta meg a tankockat. A masodik el6adashoz tartozo jatékot 44-en tekintették meg, ami
14%-o0s részvételt jelent. A jatékok megtekintése azonban nem 4ll meg egy hét utan, a szemeszter
kétharmadanal az emlitett appok 116 (37.8%) és 126 (41%) megtekintésnél, a vizsgaidészak masodik
hetében pedig 147 (48%) és 140 (45.6%) megtekintésnél tartottak. A vizsgaid6szak végére 218 (71%),
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182 (59.3%) megtekintésig jutottak el. A jatékok megtekintésének szama néhany kivételtsl eltekintve
a hetek novekedtével csékkent, ami érthetd és elfogadhaté valtozas. Az eléadashoz hasznalt jatékos
edutainment alkalmazasok atlagosan 110,3 megtekintést szamlaltak, ami 36%-os részvételt jelent.
Mindezek a szamok a varakozasaimat jéval felilmaltak, hiszen az ezekkel val6 foglalkozas semmiféle
plusz pontot nem adott.

Kivancsi voltam a diakok véleményére is, melyet online kérd6iv segitségével kutattam. Két kérd6-
fvet hasznaltam, egyet a félév folyaman a konkrét tankockak értékelésére, egy masikat pedig a félév
végén, a vizsga utan toltettem ki, amely egy atfogo értékelést kért az appok hasznalatarol.

Az els6 kérdbivet Osszesen 141 diak toltotte ki, a tankockakat atlagosan egy 6t fokozata Likert-skalan
4,5-re értékelték (0,7-es szérassal, 5-6s modusszal és mediannal). (1. abra) A hallgaték
95,7%-at segitették a tankockdk a tanulasban. (2. dbra) A hallgatok véleményt is irhattak a jatékokrol,
Osszesen 42 vélemény érkezett, ezek kozil néhany gy hangzik: ,Jitékos és egyszerre kisebb kibivds, ami
segit a tanuldsban “, ,,Hasznos alapokat tanit meg jatékosan.”, ,,INagyon jo, tobb tdrgybil is kellene hasonld.”, ,,Se-
gitett, hogy ne csak a gyakorlatot, hanem a3, eldadds jegyzeteit is dmézzem.”, |, Tetszett, hogy specifikus volt a tananyag-
hoz”. A széveges véleményekbdl az is kidertilt, hogy vannak hallgatok, akik nem jarnak az el6adasra,
nem olvassak el a jegyzetet, de megnyitjk a jatékot, majd a jaték megoldasa miatt veszik el6 az el6adas
prezentaciojat.

Mennyire tetszett a segédlet?

Segitett-e a tanulasban?

1. abra: Az appok hallgat6i értékelése 2. abra: Hallgatoi vélemény az appok
hasznossagarol

A misodik kérdSivet 29-en tolt6tték ki, mind a 29-en j6 Stletnek tartottak, hogy az eléadasokhoz
késziiltek appok, kézilik 25-en (86%) ki is probalt legalabb egy jatékot. Bar nem volt kdtelezd sz6-
veges véleményt {rni, azért 11 hallgat6 (44%) élt ezzel a lehetSséggel, ezek kozil néhany igy hangzik:
wSikerélményt nydjtottak, igy kedvet hoztak a tanuldshoz.”, |,V igsgdra Résziilésnél sokat segitett, hogy nem csak
papiron (otthon) tudtam gyakorolni, hanem az app lebetdséget nyiijtott interaktiv gyakorlisra is.”, ,,S3erintem nagyon
hatékonyak, hogy az, eldaddsok utdn le tudtuk ellendrizni a tuddsunkat. 1/ égre egy kicsit érdekesebbé tették a tannldst,
és nem volt olyan régi, poros, unalmas érgeten.”, ,,Nekem basznosak voltak egek ag appok, szerintem egész jol
felmerte, hogy mennyire értetten meg az anyagot. Raaddsul tetsgett a kreatiy megvaldsitas is.”, ,, Az appokat én vigsgira
késziilés elott oldottam meg, amikor végignéztem 1-1 eldaddst. Segitett rendszerezni jobban, hogy melyik eldaddson mi
volt ag anyag, igy gyorsabban is tudtam tanulni”, ,,Nagyon tetszettek! Mindegyikkel jitszottam, dltaliban tobbszir
is. Tetszik, hogy minden témdhoz, mds-mids jaték tartogik.”.

A kérdéivek alapjan elmondhatd, hogy a hallgatoknak tetszett az az Stletem, hogy interaktiv jaté-
kokkal egészitettem ki a tananyagot, tovabba ezek a jatékos appok a hallgatékat segitették a tananyag
elmélyitésében.

A kovetkez6kben az el6adashoz készitett jatékok kozil nézziink meg egyet!
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Keresztrejtvény a binaris fak alapfogalmainak gyakorlasahoz

A binaris fa alapfogalmainak gyakorlasara létrehoztam egy keresztrejtvényt, mely 13 kérdést tar-
talmaz, 4-et vizszintesen, 9-et pedig fuggdlegesen. A kérdéseket tetszéleges sorrendben megoldhatjuk,
megoldaskor segitenck nekiink a mar kit6ltott betlik. Ellenérzéskor a helyesen kitoltétt betiik z6lddé
valnak, a helytelenek pedig pirossa. Ha jol oldottuk meg a feladatot, akkor megfejtésként egy Gjabb
sz6t kapunk.

A jatékkal 109-en foglalkoztak, és 17-en értékelték. A hallgatéi vélemények alapjan ez a jaték volt
a legsikeresebb, atlagosan 4,8-re értékelték, és mindenki ugy nyilatkozott, hogy az alkalmazas segitette
6t a tanulasban. A szbveges véleményekbdl egyértelmien kideriil, hogy a hallgatéknak tetszett a se-
gédlet. (,,Ezz most nagyon élveztem, tefszett a fa a hittérben, és értelmesek voltak a kérdések, viszont tudni kellert
hozzd a fogalmatkat.”)
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3. abra: Keresztrejtvény képernySkép
4.2. El6adas felvétele

Az el6adas, melyet innovaltam, részben az esti tagozatos didkoknak sz6l, akik az egyetem mellett dol-
goznak, igy sokszor nehezen érnek oda az 6rik elejére. Nekik nagy segitség volt, hogy az 6rakat nem-
csak személyesen lehetett latogatni, hanem online is részt vehettek rajta, tovabbd minden 6rardl fel-
vétel is készilt, melyet Teams-en lehetett elérni. Az 6rai felvételekkel kettSs célom volt: elészoris
szerettem volna a hallgatéknak segiteni, hogy a vizsgara késziilés soran ujra felidézhessék az 6ran
elhangzottakat, masrészt ezek a videdk alapul szolgalhatnak a tiikr6z6tt osztalyterem modell megal-
kotasahoz. Tervem ugyanis, hogy az el6adason bevezetem az emlitett modszert, amelyhez azonban
szitkséges a videok megvigasa, minéségének javitasa, illetve terveim szerint Canvas kvizekkel valo
kiegészitése is.

Az 6rak felvétele miatt a hallgatok elkezdtek fogyni az el6adasrdl, egyre tobben latogattak online,
ami az el6adasra j6 hatassal volt. Csak azok a hallgatok vettek részt személyesen az 6ran, akik valéban
figyelni akartak, igy eltint az 6rai alapzaj, tovabba az ott 1évé diakok aktivabbakka valtak, hozzaszoltak
az el6adashoz, illetve mertek kérdezni. (A felvételen nem latszik és nem is hallatszik a kérdezd, igy a
kérdést mindig megismételtem.)
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A félév végén, a vizsga utan kivancsi voltam a hallgaték véleményére, melyet online kérdéiv for-
majaban kutattam. A kérd6ivet 29 hallgaté toltétte ki, mindannyian jonak talaltak az Stletet, hogy az
el6adasok fel voltak véve, 1 hallgaté kivételével mindenki megnézett legalabb egy felvételt, és koziilik
mindenkit segftett a felvétel a tanulasban. A 29 hallgat6 kézul 14-en irtak széveges véleményt is, me-
lyek kéziil néhany igy hangzik: ,, Mindenképp nagyon hasznos volt, hogy késiilt felvétel. Fin ngyan egyetlen el-
addson sem voltam jelen (munkabelyi és egyéb elfoglaltsdg miatt), de minden hét hétvégén megnégtem a felvételt. Vigs-
gaiddszakban szintén visszanéztem ag, dss3eset. Oridsi segitség, hagy nem kellett szigoriian a3, eléadds idipontiiban az
egyetemen | gép elott lenni.”, ,, Az eldaddasrol késziilt felvételeke lehetdvé tették, hogy ba valamelyik anyagrésy nem vol
teljesen érthetd, lehetdség legyen az eldadds/ eldadds résglet megtekintésével megérteni az, adott anyagrészt”, ., Nekem a
ZH-kra és a vigsgara vald késziilésben is sokat segitett, hogy azg drik fel lettek véve és igy vissza tudtam nézni dket.”,

wHa lehetdség van az eldaddsokat tobbszir megnézni, akkor sokkal konnyebb jegyzetelni, van lebetdség elsire csak a

]

megértésre koncentralni.”, ,,...nagyon sokat segit utdlag feldolgozni az anyagot, sajdt temponkban. ..”.

A felvétellel kapcsolatosan azonban volt néhany félelmem is. Egyrészt nem voltam biztos benne,
hogy a minésége megfelelé-e, de a kévetkez6 hallgatéi valaszok megnyugtattak: |, Tisztdn érthetd volt a
Jelvétel, sokat segitett vizsgdra tanuldskor.”, ,eldaddson a hangositis és visszhang nagyon Zavarta agt, hogy figyeljek,
de online jobban érthetd volt.”, ,,Jd mindségiiek voltak.”, ,Iddben kezdddiek el, minden résglet megfelelden litszidott.”.

Masik félelmem az volt, hogy lesznek olyan hallgatdk, akik azt tervezik, hogy online vesznek részt az
el6adasokon, de ez el fog maradni és utélag sem fogjak megnézni a felvételeket. Az 6 esetiikben a
felvétel adta lehet6ség hatrannya valtozik. A kérd6iv alapjan azonban ez a félelmem is alaptalannak
bizonyult. A kérd6ivben készitettem egy olyan tébbvalasztasos kérdést, amelyre a hallgaté megjel6l-
hette a ra jellemz§ allitasokat. A 4. dbra szemlélteti a 4 lehetséges dllitast, illetve a hallgatok valaszait.
Osszesen 2 hallgaté vélasztotta 3. 4llitast, ami a félelmemet tartalmazta, azonban ezek a hallgaték mas
allitast is valasztottak, (az egyik az 1. és 2., a masik pedig a 2. allitast is,) amibdl kiderdlt, hogy meg-
nézték az el6adés videdit.

4. Melyik allitas igaz Onre?

Szerettem bejarni az el6adasra. A felvételeknek koszonhetéen
kevesebben voltunk az el6adason, igy jobban tudtam figyelni.

Az el6adason nem tudtam megjelenni, de online részt tudtam
o venni, ami hasznos volt szamomra.

Azt terveztem, hogy online veszek részt az el6adasokon, de ez
) elmaradt. Utdlag sem néztem meg a felvételeket. Mar banom,
hogy nem vettem részt személyesen az el6adason.

Volt, amikor a felvétel egy részét néztem csak meg, mivel a
@ vizsgara késziilés soran mar nem emlékeztem tisztan az anyagra.
Az utélagos megnézés segitett feleleveniteni az anyagot.

4. abra: Tobbvalasztasos kérdés kiértékelése

A 4. abran lathat6 kérdésbél az is kideril, hogy a felvételek nagy segitséget jelentettek sok olyan
(altalaban esti képzésre jard) hallgaténak, akik nem tudtak megjelenni az el6adason, tovabba oridsi
segitség volt a vizsgaidészakban, amikor a videdk egy-egy részének megtekintésével felelevenitették
az 6ran hallottakat.
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5. A valtoztatasok hatasa a vizsgajegyekre

Mivel az ujitasaimat eddig csak egy féléven keresztil alkalmaztam, az el6adds csoportom (azaz az
Algoritmusok és adatszerkezetek I. 2-es koda csoportjanak) hallgatéi lettek a kisérleti csoport, kontroll
csoportnak pedig az el6z6 év Algoritmusok és adatszerkezek 1. el6adas 2-es kdéda csoportot vilasz-
tottam. Gondoltam, hogy tobb teszt csoportot valasztok, de a megeléz6 években a hibrid oktatds
miatt masképp tartottuk a vizsgat, ezért nem tudom 6sszehasonlitani az eredményeket.

Azért, hogy az 6sszehasonlitisaim pontosabb eredményt adjanak, el6sz6r megvizsgaltam a két
évfolyam 6sszteljesitményét. (A teljes évfolyam két el6adasra jar, az én el6adasom a 2-es kodu volt.
Ide jartak az estis hallgatok, illetve a nappalis hallgatok koziil a nem emelt szintd csoportba jarok.) A
teljes évfolyamrél elmondhatd, hogy a kisérleti csoport teljes évfolyama (, tehat amibe az 6 eredmé-
nytik is beletartozik,) atlagosan 2, 69-ra vizsgaztak, mig a teszt csoport teljes évfolyama 2,65-ot értek
el a vizsgan, azaz a kisérleti csoportom évfolyama 0,04-dal teljesitett jobban a vizsgan.

Az innovativ és teszt csoport eredményeinek Gsszehasonlitasat a kovetkez6 tablazat tartalmazza:
Innovativ csoport Kontroll csoport
Jelentkezettek létszama 307 264
Nem vizsgazok létszama 17% (53) 23% (60)
Vizsgazok atlagos teljesitménye 2,39 2,24

Vizsgazok teljesitményének szoérasa 0,93 1,04

A vizsgan megbukott hallgatok aranya 14% (36) 22% (45)

1. tablazat: A valtoztatasok hatdsa a didkok eredményeire

Osszegezve az eredményeket, az innovativ csoportom 0,15-dal teljesitett jobban a kontroll cso-
portnal, ami a 0,04-os évfolyameredményhez képest 0,11-dal jobb. A tovabbi adatokbdl kideriil, hogy
a kisérleti csoportom hallgatéi kéziil 6%-kal tébben mentek el vizsgazni, a teljesitményiik kiegyensi-
lyozottabb volt, (azaz 0,11-dal cs6kkent a szorasértékiik), tovabba a vizsgat tett hallgatok koziil 8%-
kal kevesebben buktak meg a vizsgan.

6. Osszefoglalas

A néhany éve még jol bevalt médszerek mara mar elavultta valtak, helytikbe olyan 4j Gtleteket kellene
talalnunk, amely jol illeszkedik a mai didkok gondolkoddsi médjahoz. Errdl szamos jé kezdeményezést
talalhatunk a szakirodalomban, azonban ezek altalaban a kis létszamu 6rakhoz k6tédnek, egy 300 £6s
el6addson ezek az Stletek nem mindig alkalmazhatok. Eppen ezért cikkemben arra kerestem a vélaszt,
hogy hogyan lehetne az el6adasokat is innovalni, a hallgatokat ugy elérni és aktivizalni, hogy az ered-
ményesebb tanulast eredményezzen.

A cikkemben el6szor hallgatdi szemmel probaltam az el6adasokat altalanosan jellemezni, a prob-
lémakat és azok gyokereit megkeresni. Ezutdn réviden jellemeztem az innovaldsomhoz k6t6dé méd-
szert, majd bemutattam djitasaimat. Végiil pedig a didkok véleményét, illetve eredményeinek valtoza-
sat kutattam, azaz kivancsi voltam, hogy a valtoztatasok hogyan hatottak a didkokra.

Az Gjitasaim egyrészt a gamifikicié modszeréhez kotédtek, az Algoritmusok és adatszerkezetek 1.
el6addshoz készitettem olyan egyszerd, gyorsan megoldhaté edutainment alkalmazasokat, amelyek
elég révidek ahhoz, hogy a hallgatok foglalkozzanak velik, de mégis segitséget nyujtanak a nekik az
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ismeretek megértésében, és elmélyitésében, valamint visszajelzést adnak a tudasukrél. A hallgaték ma-
gas részvétele a felmérésben, a visszajelzéseik és a vizsgan elért eredményiik egyértelmden megerdsi-
tettek abban, hogy a gamifikaci6 alkalmazasanak nemcsak a kézoktatasban, vagy a felsGoktatas gya-
korlati 6rain van helye, hanem az el6adasokon is.

A masik gjitasom az el6adasok felvétele volt, amely nem igazi djitas, sokkal inkabb egy figyelem-
felkeltés. Néhany éve mindannyian felvettiitk az 6rainkat, aminek volt pozitfv és negativ hatasa is. Mara
a tanarok jorésze nem alkalmazza ezt a technikat, pedig eladason sok elénye van, melyeket bemutat-
tam a cikkemben.

Az innovaciéim ugyan az Algoritmusok és adatszerkezetek I. kurzushoz kétédtek, de az altalam
bemutatott médszerek barmely eléadason alkalmazhatok. Cikkem elsésorban pedagdgiai jelentéségd,
tanartarsaimnak szeretnék Gtletet adni, hogy milyen egyszerten lehet még a felnétt hallgatokat is ak-
tivizalni. A k6vetkezd hallgatéi véleménnyel szeretném a cikket lezarni, illetve kollégdimat 6szténdzni:
wHa van lebetdsége rd, kérem folytassa exeket a "reformotkat”.”
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